
 

 

 

        

 

 

 

令和 5 年 輝鳥祭 スローガン  みんなで創ろう 笑顔の思い出 

 ～新たな伝統  輝鳥祭～ 「文化の部」から見えたこと… 

校長 内藤 千春 

毎朝、どこからか歌が流れてきました。中でも、1・２年教室で精一杯の大きい声で「Ｂｅｌｉｅｖｅ」

を練習している姿を見たくて、よく階段を降りていきました。昼休み等を使って、ふれあいの部

のお店について話し合っている姿、発表練習をしている姿 会場づくりや前日リハーサル、体育

の部を終えて、1 ヶ月あまりの準備期間を経て、本番を迎えました。 

ふれあいの部では、割り箸で作った鉄砲を使った射的、輪投げ、

ボウリングは子どもの頃を思い出し、気がついたら夢中になりまし

た。ルール説明等店員役の学園生は、スタート時は､緊張していまし

たが、時間が経つにつれて、元気よく説明できるようになり、自信

が生まれて、楽しそうに笑顔で活動していました。お客さんも笑顔

でした。また、混んでいるからと空いているところを教える学園生、「待っている間に選んでくだ

さい」と全体を見通して考えられる心配りができる学園生もいました。クイズに答えたり、得点

を競ったり楽しんでもらえるように工夫が見られ、私にはマッサージが心地良かったです。一緒

に作ったプラ板もいただいた景品も大切な思い出と共にとっておきます。 

展示の部では、どの作品も丁寧に思いが込められて作製されており、素晴らしい作品ばかり

です。中でも、「へんてこ山の物語」・「わたしのおすすめ」の絵画につけられた説明文から、創造

力や思いを強く感じられて感銘を受けました。短歌や俳句も繊細な感情を読み取ることができ

ました。 

午後の部では、校歌を聴いて、学園生のやる気を感じました。舞台に上がった学園生は、緊張

に耐え、発表し見事にやり遂げることができました。終わって感じる達成感は、次への自信とな

ります。前期課程の皆さんも、大きくなったら自分も舞台で発

表するイメージが持てたことでしょう。一生懸命に歌っている

合唱は、聞いている人が、壮快になり、エネルギーをもらいま

す。前期課程の「Ｂｅｌｉｅｖｅ」は、みんなの希望がこの学園を動

かしていると感じました。上級生としてのプライドを感じた合

唱となった後期課程の「大切なもの」。歌い終えて「大切なも

の」は何か見つかりましたか？ 

…皆さんの頑張っている姿が学園の大切なものです。 

鳥屋学園だより 
〈鳥屋学年の教育目標〉    【自律・見識・貢献】 

確かな知恵と知的探究心を基盤として、次の世代の社会を担うために 

必要な知識と生きる力の育成 
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ミニトピックス 

「プロジェクターを寄贈していただきました 10月19日」  

  

お知らせ 
 ４年生は、１１月から専門委員会に参加するため、今後専門委員会がある日は６校時下校

となります。 

 

 

 

 鳥屋財産区管理会、鳥屋地域振興協議会、鳥屋造林組合の皆様から、「鳥屋学園の開校

記念式典に向け、ぜひ、今後の教育活動に使ってほしい。」と、大変立派なプロジェクタ

ーを寄贈していただきました。式典はもちろんですが、今後の教育活動において大切に使

用させていただきます。ありがとうございました。 

鳥屋学園  １１月の予定 【時間】 対象 

 １日 水 若あゆ宿泊体験学習５  １７日 金 開校記念式典による振替休業日 

 ２日 木 
若あゆ宿泊体験学習５ 

【朝】健康教育３ 
２２日 水 【６】学園生会・専門委員会４～９ 

 ４日 土 

鳥屋学園開校記念式典 

鳥屋小学校創立 150 周年記念式典 

※振替は 17 日（金） 

２４日 金 校外学習（ふれあいの館）支 

 ６日 月 
第 1 回支援級ブロック交流会 

（オンライン）支 
２７日 月 【３】健康教育７ 

７日 火 【朝】学園生集会全  ２８日 火 【朝】朝会全  

１０日 金 

【朝】わかばっ子タイム前 

【朝】健康教育９ 

【４】学園生役員選挙全 

【放】漢字検定 

期末テスト 5 日前諸活動停止後 

２９日 水 

 

【６】クラブ活動３～６ 

進路面談９（３０日まで） 

１４日 火 【朝】認証式全 

１５日 水 
期末テスト後（１６日まで） 

【放】森のひろば 

お子様の様子や生活面のことでご心配なことがありましたら、遠慮な 

く、担任や学園までご相談ください。 

鳥屋学園ホームページ   https://toya-c.sagamihara.andteacher.jp/ 

学校の様子やお知らせを掲載しています。是非ご覧ください。 学園 HP 二次元コード 


